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Cadre 47/2: enchaînements dans le carré du coin 
La direction technique de la fédération vous propose une série de fiches dédiées au cadre 
47/2. Les situations de jeu proposées sont, pour la plupart, transposables sur un billard de 
petit format. Les notions techniques de bases utilisées ont été étudiées dans les fiches 
techniques éditées dans les précédents numéros de France Billard. 
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Figure 1  : position « entré ». 
La reprise immédiate de la bille 
rouge par un « angle droit » 
permettra à la fois de se dégager du 
carré du coin et d’orienter les billes 
vers l’ancre voisine située sur la 
petite bande. 
Cette solution est retenue car elle 
s’appuie sur un réglage fiable (angle 
droit). Il est préférable de sortir la 
bille pointée du carré du coin, même 
en l’éloignant un peu trop, plutôt que 
de la laisser à l’intérieur de ce carré. 
 
 

Figure 2 
 

 
 
Figure 2  : Position « à cheval ». 
Situation résultante (possible) de la 
précédente. 
Suivant la situation obtenue, on 
pourra réaliser le coup directement 
ou par une bande et rappeler la bille 
rouge par une ou deux bandes. 
 
 
 
 
 
 

 
 
Figure 3 
 

 
 
 
 
Figure 3 : position « dedans ». 
Variante de la situation résultante de 
la figure 1. La bille pointée étant 
restée dans le carré du coin, la sortie 
devient prioritaire (et problématique). 
Dans cette situation, on peut jouer le 
coup direct avec amorti et utiliser le 
contre de la bille rouge sur la bille 3 
pour la sortir (autres solutions 
illustrées par les figures 4 et 5 
lorsque le biais bille1-bille 2 est plus 
faible). 
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Figure 4 
 

 
 
Figure 4  : position « à cheval ». 
Situation résultante (possible) de la 
figure 3.  
La bille rouge a bousculé la bille 
pointée pour la sortir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 5 
 

 
 
 
Figure 5 : position « à cheval ». 
A partir de la figure 3, si le biais 
convient (moins de biais), c’est la bille 
rouge qui sortira, en réalisant le 
placement sur la bille blanche proposé 
par la figure 5. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 6 
 

 
 
Figure 6 : position « à cheval » ou 
« entré ».  
A partir de la figure 3, lorsque la 
solution donnée en figure 5 n’est plus 
possible (passage de la bille rouge 
difficile), on choisira de sortir la bille 
pointée en jouant moins plein pour 
bousculer davantage la bille 3. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


